Zakladné bezpecnostné pokyny:

K zaisteniu bezproblémového chodu atrakcie je potrebny rovny terén a dostatok miesta
v okoli atrakcie. Terén musi byt zbaveny kamenov, ostrych predmetov, tffioy,
presahujucich konarov stromov a krikov. K zaisteniu dostatocnej stability sa hrad pripev-
Auje kolikmi (na tradvnatom povrchu).

Zabezpecit moznost pripojenia kompresora do elektrickej siete s napatim 220V vo
vzdialenosti najviac 25m od umiestnenia atrakcie, umiestnenie kompresora na rovnej
ploche.

V blizkosti atrakcie je zakdazana manipulacia s ohnom a vSetkymi predmetmi, ktoré by
mohli hrad poskodit.

Prevadzka atrakcie musi byt pod stalymm dohladom zasSkolenej dospelej osoby.
Za akékolvek Urazy je zodpovedny ndjomca. Nesmie byt prekrocena nosnost atrakcie,
maximalny pocet deti sUcasne, atrakcia je urcené vylucne pre deti, nie pre dospelé osoby
alebo zvierata.
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Skakaci hrad so
Smyklavkou a loptickami
LEGO

Skakaci hrad so
Smyklavkou a loptickami

250kg 50kg 6x3,8x3,5

250kg 50kg 5x3,5x3,5

Obria $myklavka duha 250kg 50kg 6x2,15x2,85

Smyklavka Mickey Mouse 425kg 85kg 8x%4,5x6

Kombo Afrika 595kg 85kg 6X6X4

Prekazkova draha PROFI 20m 20x3,3x4,8

840kg 60kg

Na atrakcii je zakdzané zapasenie, odstfCanie, zrazanie sa, skakanie do bocnych stien
atrakcie, vzajomné kopanie, predvadzanie akrobatickych cvikov, lezenie po stenach
a vezZiach, skakanie zo vstupnych schodov atrakcie.

Do atrakcie je zakdzané si nosit jedlo a ndpoje a akékolvek predmety, ktoré by mohli hrad
poskodit. Pred vstupom do atrakcie je potrebné sa vyzut. Do hradu vstupuju deti bez
okuliarov a zuvaciek.

atrakcia nesmie byt v prevadzke, pokial prsi . Elektrické kable a ventildtor musia
byt vzdy chrdanené pred vodou. V pripade dazda alebo akychkolvek nepriaznivych
poveternostnych podmienok Mietor/ je potrebné atrakciu vypnut z elektriky
a odpojit od fukara a fukar je potrebné inhned odlozit. Atrakciu je potrebné umiestnit na
bezpecné miesto. Pokial atrakcia zmokne, je potrebné ju nechat vysusit.

Fukar musi byt zapojeny po celd dobu prevadzky atrakcie — prdd vzduchu ho tak udrzuje
trvale nafuknuty atoi pri mensom poskodeni. Pri pouzivani atrakcie je zakazané $plhat sa
alebo vesat sa na steny hradu. SUc¢asne nie je pripustné sedenie na prednej asti atrakcie,
pretoze hrozi nerovhomerné rozloZzenie vzduchu v hrade. Pokial je hrad pretazeny, mdze
nastat problém s ventilatorom.

Atrakcia by mala byt priebezne kontrolovana kvéli potenciondlnym nebezpecnym
podmienkam ako poskodenie atrakcie, poskodenie prisunu vzduchu, energie alebo

zastrcky.
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